






 

1. Место учебной дисциплины в структуре ООП ВО: Б1.В.ОД.8 
 

Дисциплина «Разработка программных приложений» входит в состав 

вариативной части обязательных дисциплин. 

Рабочая программа по дисциплине «Разработка программных 

приложений» составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО по 

направлению 09.03.03  «Прикладная информатика». 

Данная дисциплина базируется на компетенциях, полученных при 

изучении дисциплин: «Информатика», «Программирование» 

«Информационные технологии» «Информатика и программирование», 

«Информационные системы и технологии». 

Задачи дисциплины: 

 формирование базовых понятий о жизненном цикле (ЖЦ) 

программного обеспечения, основных моделях ЖЦ и его стадиях; 

 приобретение теоретических знаний и практических навыков по 

разработке, тестированию, отладке и документированию больших 

программных проектов; 

 приобретение практических навыков коллективной разработки 

больших программных проектов и управления данным процессом. 

 

2. Цели и задачи освоения учебной дисциплины 

Целью курса дисциплины «Разработка программных приложений» 

является углубленное изучение студентами теоретических фундаментальных 

основ создания программных приложений, а также формирование знаний и 

практических навыков по использованию основных направлений, концепций, 

технологий, методик и стандартов в области создания  программных средств 

как продуктов промышленного производства. 

Задача изучения дисциплины состоит в том, чтобы обучающиеся 

овладели основами теоретических и практических знаний в области создания 

программных приложений. 

При изучении дисциплины «Разработка программных приложений» 

используется интегрированная среда (ИС) программирования Delphi для 

операционной системы Windows.  Результаты освоения дисциплины 

применяются при изучении последующих дисциплин, обеспечивающих 

дальнейшую подготовку в указанной области, - «Проектирование 

информационных систем», «Сетевые информационные технологии и 

программирование». 

 



3. Компетенции обучающегося, формируемые в результате  освоения 

учебной дисциплины 

В результате изучения дисциплины у обучающегося должны быть 

сформированы основные теоретические и практические знания в области 

создания программных приложений. 

Обучающийся должен знать: основные принципы объектно-

ориентированного  программирования, основные этапы разработки 

программного обеспечения, программирование на языке объектно-

ориентированного программирования (ООП). 

Обучающийся должен уметь: разрабатывать объектно-ориентированные 

программы в современных программных средах, современный интерфейс, 

осуществлять отладку программ и оформление программной документации. 

Обучающийся должен владеть: методами и приемами объектно-

ориентированного программирования, методами и приемами разработки 

программ на основе шаблонов, библиотек и классов, работой в современных 

программных средах. 

В результате изучения дисциплины у студента будут сформированы 

следующие общекультурные (ОК), общепрофессиональные (ОПК) и  

профессиональные (ПК) компетенции , предусмотренные ФГОС ВО: 

 

ОК-1 способностью использовать основы философских знаний для 

формирования мировоззренческой позиции 

ОК-6 способностью работать в коллективе, толерантно воспринимая 

социальные, этнические, конфессиональные и культурные различия  

ОК-7 способностью к самоорганизации и самообразованию 

ОПК-2 способностью анализировать социально-экономические задачи и 

процессы с применением методов системного анализа и 

математического моделирования  

ОПК-4 способностью решать стандартные задачи профессиональной 

деятельности на основе информационной и библиографической 

культуры с применением информационно-коммуникационных 

технологий и с учетом основных требований информационной 

безопасности 

ПК-10 способностью принимать участие во внедрении, адаптации и 

настройке информационных систем  



ПК-14 способностью осуществлять ведение базы данных и поддержку 

информационного обеспечения решения прикладных задач 

ПК-22 способностью анализировать рынок программно-технических 

средств, информационных продуктов и услуг для создания и 

модификации информационных систем 

ПК-24 способностью готовить обзоры научной литературы и электронных 

информационно-образовательных ресурсов для профессиональной 

деятельности 

 

 

 

4. Образовательные результаты освоения дисциплины, 

соответствующие определенным компетенциям 

В результате  освоения дисциплины обучающийся должен: 

1) знать: 

- функциональные и технологические стандарты разработки 

программных приложений; 

- принципы организации проектирования и содержание этапов 

процесса разработки программных приложений; 

- задачи и методы исследования и обеспечения качества и надежности 

программных приложений; 

- экономико-правовые основы разработки программных продуктов. 

2) уметь: 

- формулировать требования к создаваемым программным 

приложениям; 

- формировать архитектуру программных приложений для 

информатизации предприятий, разрабатывать программные приложения; 

- использовать международные и отечественные стандарты. 

3) владеть: 

- методами и средствами разработки программных комплексов для 

решения прикладных задач, оценки сложности алгоритмов и программ, 

использования современных технологий программирования, тестирования и 

документирования программных комплексов. 

 

 



5. Матрица соотнесения тем учебной дисциплины и формируемых в них профессиональных и общекультурных 

компетенций 
 

 

 

 

Шифр 

темы 

дисци

плины 

Наименование темы 

дисциплины 

Кол-во 

з.е./ч 

Компетенции 

Общекультурные(ОК); Общепрофессиональные(ОПК); Профессиональные(ПК) Общее 

кол-во 

компе-

тенций, 

з.е. 

О
К

-1
 

О
К

-6
 

О
К

-7
 

О
П

К
-2

 

О
П

К
-4

 

П
К

-1
0
 

П
К

-1
4
 

П
К

-2
2
 

П
К

-2
4
 

Р1 
Объектно-ориентированное 

программирование 
24 +   +     + 0,7 

Р2 
Вопросы разработки 

программного обеспечения 
12 + +   +   + + 0,4 

Р3 
Среда программирования 

Delphi (Lazarus) 
42   +   + + + + 1 

Р4 

Визуальные компоненты 

среды программирования 

Delphi (Lazarus) 

45   +   + + +  1,3 

Р5 

Компоненты для  ввода, 

отображения, 

редактирования и вывода 

информации 

35   +   + +   1 

Р6 Приемы отладки программ 22 + +  +  +    0,6 

Итого: 5/180  5 



6. Тематическое планирование 
 

6.1 Распределение учебных занятий по темам 

Шифр 

темы 

дисци

плины 

Наименование темы дисциплины 

Количество часов по видам 

учебных занятий 

Лекции 

Лаборатор-

ные работы 

Самостоя-

тельная 

работа 

Р1 Объектно-ориентированное программирование 2  20 

Р2 
Вопросы разработки программного 

обеспечения 
1,5  10 

Р3 Среда программирования Delphi (Lazarus) 0,5 1 40 

Р4 
Визуальные компоненты среды 

программирования Delphi (Lazarus) 
0,5 4 40 

Р5 
Компоненты для  ввода, отображения, 

редактирования и вывода информации 
0,5 3 39 

Р6 Приемы отладки программ 1 2 15 

Итого: 6 10 164 

 

 

6.2  Содержание лекционных занятий 

Раздел 1. Объектно-ориентированное программирование 

Особенности языка Object Pascal. Основы объектно-ориентированного подхода 

к проектированию и разработке программ. Классы и объекты, поля, свойства, 

методы, события. Конструкторы и деструкторы. 

Раздел 2. Вопросы разработки программного обеспечения 

Процесс разработки программного обеспечения. Процедурное, структурное, 

объектно-ориентированное программирование. Объектно-ориентированные языки 

программирования  

Раздел 3. Среда программирования Delphi (Lazarus)  

Характеристика среды программирования Delphi (Lazarus), интеллектуальные 

возможности. Проект, файлы, входящие в состав проекта. Форма: свойства и 

методы формы, события, организация реакции на них. 

 

 



Раздел 4. Визуальные компоненты среды программирования Delphi 

(Lazarus)  

Визуальные компоненты среды программирования Delphi (Lazarus), 

использование, библиотека VCL. Событие, обработчик события, создание и 

использование. Разработка графического интерфейса. Развитые элементы 

интерфейса. Элементы управления на форме. Работа с меню: главное, контекстное, 

системное. 

 

Раздел 5. Компоненты для  ввода, отображения, редактирования и вывода 

информации 

Визуальные компоненты для  ввода-вывода, отображения, редактирования 

информации. Визуальные компоненты для ввода-вывода данных баз данных. 

Использование баз данных в среде программирования Delphi (Lazarus). 

 

Раздел 6. Приемы отладки программ 

Базовые операции отладки. Понятие отладки. Добавление отладочного кода. 

Отладка программы.  

 

6.3 Содержание практических(лабораторных) занятий 

На лабораторных занятиях студенты, работая в среде программирования Delphi 

(Lazarus), выполняют следующие работы на следующие темы: 

 Создание простейшего Windows-приложения в Delphi 

 Использование компонентов диалога среды визуального проектирования 

 Создание многодокументного приложения 

 Создание панели инструментов в приложении  

 Оформление приложения 

 Работа с файлами. Использование процедур и функций для обработки 

файлов 

 Обработка исключительных ситуаций 

 Работа с базами данных. 

 

Варианты разрабатываемых приложений: 

 

 Приложение «Калькулятор» 

 Приложение «Текстовый редактор» 

 Приложение «Электронная таблица». 

 Приложение «Телефонный справочник» 

 Приложение «Форма» (демонстрация компонентов ListBox, ComboBox, 

TabSheet, Font, Cursors) 
 

 

 
 
 
 
 



6.4 Содержание самостоятельной работы студентов 
Шифр 

СРС 

Виды самостоятельной работы 

студентов (СРС) 

Наименование и содержание Трудое 

мкость, 

часы 

Виды 

контроля СРС 

С1 Углубленное изучение разделов, 

тем дисциплины лекционного 

курса 

С1. Р1 Объектно-

ориентированное 

программирование 

0,83 / 30 Контроль в 

компьютерном 

классе 

С1. Р2 Вопросы разработки 

программного обеспечения 

С2 Подготовка к аудиторным 

лабораторным работам 

С2.Р3 Среда 

программирования Delphi 

(Lazarus) 

3,47 / 134 Контроль в 

компьютерном 

классе  

 С2. Р4 Визуальные 

компоненты среды 

программирования Delphi 

(Lazarus) 

С2. Р5 Компоненты для  

ввода, отображения, 

редактирования и вывода 

информации 

С2. Р6 Приемы отладки 

программ 

 4,3/164  

 

7. Фонд оценочных средств 

7.1. Контрольные оценочные средства 

Вопросы к экзамену 

1.СредаDelphi.  Назначение основные компоненты. Главное окно Delphi (Lazarus) . 

2.Программы, управляемые событиями. Структура проекта. Форма: назначение и 

типы форм. 

3.События, обрабатываемые формой. События от клавиатуры и мыши. Обработка 

системных событий. 

4.Визуальное программирование. Визуальные компоненты. Общие свойства 

визуальных компонент.  

5. Стандартные визуальные компоненты . Главное меню. Локальное меню. 

Основные функции. Примеры создания меню.  

6.Статический текст, строка редактирования, Memo, RichEdit. Примеры 

применения.  

7.Компоненты управления. Кнопки. Списки. Примеры использования.  

8.Компоненты управления файлами. Использование компонентов.  

9.Создание диалоговых панелей. Примеры.  

10.Средства обмена данными. Область обмена данными. Компоненты Memo, 

RichEdit и область обмена данными.  

11.Область обмена данными и графические компоненты.  

12.Компоненты TabSet и NoteBook. Примеры использования.  

13. Объектно-ориентированное программирование.  Объекты: основные понятия и 

свойства.  



14.Структура класса.  Экземпляры класса. Свойства и методы класса. Связь 

методов с объектами (экземплярами класса)  

15.Object Pascal 9.0. Структура программы. Основные блоки. Структура модуля.  

16.Типы данных. Простые типы данных.  

17.Структурные типы данных. Массив, запись, множество, файл, класс, строка. 

Примеры.  

18.Работа со строками. Основные функции. Примеры 

19.Динамические структуры данных. Процедурные типы. Вариантный тип. 

Примеры.  

20.Совместимость и преобразование типов. Совместимость для присваивания. 

Преобразование типов. Примеры. 

 

7.2 Итог изучения курса – экзамен  

 1. Оценка «отлично». 

 Оценка «отлично» ставится студенту, ответ которого содержит: 

 - глубокое знание программного материала, а также основного содержания и  

новаций лекционного курса по сравнению с учебной литературой; 

 - знание в основной области о создании программных приложений, как 

теоретических так и практических. 

 Оценка «отлично» не ставится в случаях систематических пропусков студентом 

семинарских и лекционных занятий по неуважительным причинам, отсутствия 

активного участия на семинарских занятиях, а также неправильных ответов 

на дополнительные вопросы преподавателя. 

 2. Оценка «хорошо». 

 Оценка «хорошо» ставится студенту, ответ которого свидетельствует: 

 - о полном знании материала по программе; 

 - о знании рекомендованной литературы, а также содержит в целом правильное, 

но не всегда точное и аргументированное изложение материала. 

 Оценка «хорошо» не ставится в случаях пропусков студентом семинарских и 

лекционных занятий по неуважительным причинам. 

 3. Оценка «удовлетворительно» ставится студенту, ответ которого содержит: 

 - поверхностные знания важнейших разделов программы и содержания 

лекционного курса; 

 - затруднения с использованием научно-понятийного аппарата и терминологии 

курса; 

 - стремление логически чѐтко построить ответ, свидетельствует о возможности 

последующего обучения. 

 

8. Образовательные технологии 

Программой дисциплины предусмотрено чтение лекций, проведение 

лабораторных занятий,  а также проведение консультаций для всех видов выше 

указанных занятий. Обязательным условием допуска студента к экзамену 

является выполнение всех лабораторных работ. 
 



Шифр 

раздела, 

темы 

дисципли

ны 

Наименование раздела, 

темы дисциплины 

Активные и интерактивные методы и 

формы обучения 

 

Трудоемкость, 

часы 

(кол-во часов по 

разделу (теме) 

отводимое на 

занятия в 

интерактивной 

форме) 

Р3 Среда 

программирования 

Delphi (Lazarus) 

  Работа в компьютерном классе в 

группах малого состава 

1 

Р4 Визуальные 

компоненты среды 

программирования 

Delphi (Lazarus) 

  Работа в компьютерном классе в 

группах малого состава     

 

1 

Р5 Компоненты для  

ввода, отображения, 

редактирования и 

вывода информации  

 Проектный метод обучения. 1 

Р6 Приемы отладки 

программ 

 Проектный метод обучения. 1 

Итого: 4 

Интерактивных занятий от объема аудиторных занятий % 25% 

 
 
 
 
 

9. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

 

9.1 Основная литература 

 

1. Липунцов, Ю.П. Прикладные программные продукты для экономистов: 

Основы информационного моделирования : учебное пособие / Ю.П. Липунцов ; 

Московский государственный университет им. М.В. Ломоносова, Экономический 

факультет ; под науч. ред. М.И. Лугачев. - М. : Проспект, 2014. - 252 с. : схем., 

табл., ил. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-392-17845-2 ; То же [Электронный ресурс]. 

- URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=276553. 

2. Смирнов, А.А. Технологии программирования: учебно-практическое пособие 

/ А.А. Смирнов. - М. : Евразийский открытый институт, 2011. - 192 с. - ISBN 978-5-

374-00296-6 ; То же [Электронный ресурс]. - 

URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=90777. 

 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=276553
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=90777


 

9.2  Дополнительная литература 
 

1. Аллан, А.    Программирование для мобильных устройств на iOS. 

Профессиональная разработка приложений для iPhone, iPad, and Touch [Текст]. - 

Пер.с англ. - М., СПб: Питер, 2013.- 416 с.: ил.                                   (5экз) 

2. Аникеев, С.В. Разработка приложений баз данных в Delphi : самоучитель / 

С.В. Аникеев, А.В. Маркин. - М. : Диалог-МИФИ, 2013. - 160 с. : ил.,табл., схем. - 

ISBN 978-5-86404-243-4 ; То же [Электронный ресурс]. - 

URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=229741. 

3. Ачкасов В. Ю. Введение в программирование на Delphi: курс Москва: 

Интернет-Университет Информационных Технологий, 2008 

4. Виейра, Роберт    Программирование баз данных Microsoft SQL Server 2008. 

Базовый курс [Текст]. - Пер. с англ. - М., СПб: Диалектика, 2010.- 812 с.: ил.- 

(Программистам от программистов).                                                        

5. Давыдова Н. А. , Боровская Е. В. Программирование: учебное пособие - 

Москва: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 
 

9.3 Программное обеспечение, интернет-ресурсы, электронные 

библиотечные системы 

Операционная система Windows XP. 

Среда программирования Delphi 7 (Lazarus)  

Microsoft Office 2007 

http://www.delphi-manual.ru – Сайт, посвященный программированию на Delphi 

http://www.delphisources.ru – Сайт, посвященный среде программирования 

Borland Delphi 

http://www.intuit.ru   -    Интернет-университет информационных технологий 

http://www.citforum.ru    -   Информация по объектно-ориентированному 

программированию 

http://www.biblioclub.ru - Университетская библиотека ONLINE 

 

 

10. Материально-техническое обеспечение дисциплины 

 компьютерные классы 

 мультимедийный проектор 

 интерактивная доска PanaBoard 

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=229741
http://www.delphisources.ru/
http://www.intuit.ru/
http://www.citforum.ru/
http://www.biblioclub.ru/
http://biblioclub.ru/index.php?page=main_ub



